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Gecmis Davranislara Dayali Etkinlik Onerileri

Onceki deneyimleri, anlamli kesiflere dénustirmek

Etkinlik bileti satisinda kullaniclyl yakalamanin en kritik
noktasl, gercekten ilgisini cekecek deneyimleri tam dogru
anda karsisina cikarabilmektir.

Konserlerden tiyatro oyunlarina, spor karsilasmalarindan
atolyelere kadar uzanan genis etkinlik yelpazesi, dogru
sekilde filtrelenmediginde kullanici icin hizla yorucu hale
gelir. Sayfalar arasinda gezinmek, secenekleri
karsilastirmak ve “acaba hangisi bana uygun?” sorusuna
cevap aramak karar surecini uzatir. Zamanla bu durum,
satin alma ihtimalini zayiflatir.

Ustelik kullanicilar ayni motivasyonla hareket etmez. Kimi

muzik tirune gére karar verir, kimi konuma, kimi ise

tuttugu takima olan bagliligiyla yonlenir. Bu nedenle

gecmis davranislari merkeze alan dneri sistemleri, etkinlik |
kesfini donusturen guclu bir fark yaratir.

Gegmis Davranis Filtresi | Anlamli Kesifler
& Donusim Motoru
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Etkinlik kesfinde ge¢cmis davranis neden bu

kadar onemlidir?

Her etkilesim bir sinyal birakir. Kullanicinin géruntuledigi,
sepete ekledigi, satin aldigi ya da katildigi etkinlikler; beyan
edilen ilgi alanlarindan ¢ok daha fazlasini anlatir.

Bu davranislar bir araya geldiginde; etkinlik turu, lokasyon
tercihi, muzik tarzi, takim bilgisi ve katilim sikhgi gibi
sinyaller anlamli bir ilgi profiline dénusur. Bu sayede
dneriler rastgele gorunmez, daha bilincli ve yerinde

hissettirir.

Sonuc olarak kullanici, ilgisini cekme ihtimali yuksek
etkinliklerle karsilasir. Uzun uzun aramak yerine,
kesfetmeye odaklanir.
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Gezinme davranisindan,
yonlendirilmis kesfe gecis

Davranis bazli etkinlik énerileri, deneyimi basit bir gezinti
olmaktan cikarir. Platform, genis bir katalog sunmak yerine
kullanicinin ge¢gmis tercihlerine ve egilimlerine uygun
etkinlikleri dne cikarir. Karar verme suresi kisalir, alaka
duzeyi artar ve deneyim daha secilmis hissettirir.

Pratikte bu, daha sakin bir yolculuk yaratir. Kullanici her
seferinde tercihini anlatmak ya da filtrelerle ugrasmak
zorunda kalmaz. Sistem zamanla 6grenir ve deneyimi
kendiliginden uyumlu hale getirir.

Yaygin oneri senaryolari

MUzik ve konser deneyimlerinde, daha énce rock
konserlerine katilmis bir kullaniclya yaklasan alternatif rock
veya indie etkinlikler sunulabilir. Ayni sekilde caz
dinleyicileri, alakasiz turler yerine benzer sanatg¢ilar ya da
ayni mekandaki etkinliklerle bulusturulur.

Tiyatro ve sahne sanatlarinda, modern tiyatro oyunlarina
ilgi gosteren bir kullaniciya benzer anlati yapisina sahip
yeni oyunlar onerilebilir. Ayni sashnede gergeklesen
etkinliklerin 6ne cikarilmasi da deneyimde sureklilik saglar.

Spor etkinliklerinde takim bagliligi guclu bir sinyaldir. Belirli
bir takimi takip eden kullanicilar icin yaklasan maclar veya
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deplasman karsilasmalari sunularak taraftar ilgisi satisa
doénusturulebilir.

Lokasyon da belirleyici bir rol oynar. Belirli bir sehirde
etkinliklere katilan kullanicilar, uzak alternatifler yerine
yakin deneyimlerle daha saglikh sekilde yonlendirilir.
Seyahat eden kullanicilar icin gecici lokasyon bazli 6neriler
de kesfi destekler,

Atdlye ve deneyim etkinliklerinde ise benzer bir mantik
calisir. Daha 6nce seramik ya da resim atolyelerine katilan
bir kullanici, benzer yaratici workshop'lara veya ileri seviye
etkinliklere yonlendirilebilir. Boylece tekrar degil, gelisim

desteklenir.
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Bu yaklasim neden deger yaratir?

Gecmis deneyimler, gelecekteki satin alma niyetinin en
guclu gostergelerinden biridir.

Davranis bazli etkinlik dnerileri yalnizca bilet satislarini
artirmaz. Ayni zamanda kullaniciyla kurulan bagi
guclendirir. Kullanici kendini anlasiimis hissederken, marka
tarafinda daha yuksek déonusum oranlari, daha dusuk terk

ve daha guclu bir sadakat elde edilir.

Zamanla bu alaka duzeyi guvene donusur. Platform,
etkinlik iten bir yapidan cikar ve anlamli deneyimler sunan

bir rehber haline gelir.
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PersonacClick ile bu yapi nasil kurulur?

PersonaClick’te bu yapl, etkinlik verileri ile kullanici
davranislarinin birlikte ele alinmasiyla olusturulur.

Etkinlikler; lokasyon, etkinlik taru, muzik tarzi, sahne alan
sanatcilar veya takim bilgileri gibi tum baglamsal
detaylariyla sisteme aktarilir. Web entegrasyonu sayesinde
kullanicilarin géruntuledigi, sepete ekledigi, satin aldigi ve
katildigi etkinlikler takip edilir.

istede bagli olarak, kullanicilarin ilgi duyduklari etkinlik
turlerine dair bilgiler de toplanabilir ve kullanici profiline
eklenebilir. Bu sinyaller, 6neri kurgusunu daha da
zenginlestirir.

TUm bu veriler Uzerinden PersonaClick’in oneri
algoritmalari deneyimi surekli olarak gunceller ve her
kullaniciicin alakall bir kesif alani olusturur.

Etkinlik Verileri
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Etkinlik biletlemede basariyi belirleyen en 6nemli unsur
alaka duzeyidir.

Cecmis deneyimleri gelecekteki firsatlarla dogru sekilde
bulusturan platformlar, kesfi zahmetsiz ve anlamli hale
getirir. Kullanicilar daha az arar, daha cok bag kurar.
PersonaClick ile etkinlik Onerileri, basit bir listeleme

olmaktan cikar. Dogru etkinligi, dogru kullaniciyla, dogru
anda bulusturan kisisellestirilmis bir kesif katmanina

doénusur.
Demo Talep Edin

https://personaclick.com/tr/demo-talep-et/:._
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