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Davranissal icerik Onerileriyle
Haber Platformlarini Kisisellestirmek

personaclick.com



PlayBook
— Giris —

Haber platformlari, icerigin surekli genisledigi bir ortamda
faaliyet gosterir. Bu cesitlilik yaratsa da, kullanicilarin
kendileri icin dnemli olani hizlica bulmasini zorlastirir.

Her okur icerige farkl yaklasir. Kimileri derinlemesine
ekonomik analizlere zaman ayirirken, kimileri belirli bir spor
takimi veya konuyla ilgili guncellemeleri takip eder. Bu
tercihler farklilik gésterdigi icin, tek bir statik ana sayfa her
kullanicinin gercekte ne aradigini nadiren yansitir.

icerik kisisel ilgiden kopuk hissettirdiginde, etkilesim
dusme egilimine girer. Kullanicilar daha az kaydirir, daha az
kesfeder ve zamanla platformda daha az vakit gecirir.
Kisisellestirilmis dneri sistemleri, bu deneyimi duzenlemeye
yardimci olur. Okuma davranisini referans alarak, daha
alakalli ve gezinmesi daha kolay icerik akislari sekillendirir.

Genel icerik Kisisellestirme Kisiye Ozel Deneyim

Daha yuksek etkilesim
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Okuma Davranisindan icerik Akisina

Her makale etkilesimi bir sinyal olusturur. Kategoriler,
konular, okuma derinligi ve siklik, kullanicinin icerigi nasil
tukettigini anlamaya katkida bulunur.

Bu sinyaller bir arada islendiginde bir kalip olusturmaya
baslar. Ornegin, sik sik teknoloji iceriklerini kesfeden bir
okur, genellikle yapay zeka veya girisimcilik gibi ilgili
alanlara da ilgi gosterir. Bu arada, uzun form analizlere geri
dénen kullanicilar, kisa guncellemeleri tercih edenlere
kiyasla farkl bir okuma ritmine sahiptir.

Bu kaliplar zamanla gelistigi icin, éneri sistemleri kullanicly
asina oldugu bir icerik alaninda tutabilir. Platform, yalnizca
en populer haberleri sunmak yerine, kullanicinin daha énce
ilgi gosterdigi seylerden devam eder.

Zamanla, icerik kesfi parcali olmaktan cikip daha surekli
hale gelir.

Kullanici Sinyalleri Desen Olusumu Kisiye Ozel igerik

Size Ozel Glindem

Surekli icerik Akisi
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Bu, Etkilesimi Nasil Sekillendirir?

Oneriler gercek okuma davranisini yansittiginda,
platformda gezinmek kolaylasir. Bu baglamda, kullanicilar
baglami kaybetmeden ilgili konular arasinda hareket
edebilir ve bu da dogal olarak oturum suresini uzatir. icerik
baglantili hissettirir ve kesif, kullanicly tekrar arama
yapmaya zorlamadan gerceklesir. Ayni zamanda, kismen
tuketilen icerik yeniden sunularak kullanicilarin kaldiklari
yerden devam etmesi saglanabilir. Bu, aksi takdirde yarim
kalacak etkilesimlerin tamamlanmasina yardimci olur.

Bu arada, gundemdeki populer icerikler de dahil edilebilir,
ancak konumlari kisisel ilgiye gore uyarlanir. Bu, genel
gundem ile bireysel alaka arasinda denge kurar. Oneriler
hem bireysel davranisa hem de benzer okur kaliplarina
dayandigi icin, oturumlar arasinda icerik maruziyeti daha
anlamli hale gelir.

Zamanla bu yaklasim:
eplatformda gecirilen sureyi artirir
eicerik tuketim derinligini iyilestirir
egeri dbnen ziyaretci davranisini destekler

Deneyim, okurun ilgi alanlarini takip ettigi icin daha tutarl
hale gelir.
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— Sonug —

Haber icerigi hizli hareket ederken, kullanici ilgi alanlari
daha istikrarli kalma egilimindedir. Davranissal oneri
sistemleri bu istikrar Uzerine insa edilir. icerigi, kullanicilarin
nasil okudugu ve kesfettigiyle uyumlu hale getirerek
platformlar, zamanla daha tanidik hissettiren bir deneyim
yaratir. PersonacClick ile icerik verileri ve okur davranislari
ayni sistem icinde calisir. Bu, uzun vadeli etkilesimi
guclendirirken surekli kesfi destekler.

Demo Talep Edin

https://personaclick.com/tr/demo-talep-et/:._
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